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Duracion del estudio:
2.000 horas

¢Qué voy a aprender y hacer?

« Deducir las caracteristicas especificas de los pro-
yectos de animacion o multimedia interactiva, a
partir del analisis de su documentacion, para faci-
litar su concepcidny disefio de produccion.

- Conceptualizar el proyecto de animacion 2D o 3D
a partir del desglose del guion, disenando los mo-
delos, controlando la construccion del storyboard
y la disposicion y grabacion del audio de referen-
cia del programa.

Producir el proyecto de animacion 2D en sus fa-
ses de animatica, layout, animacion clave, inter-
calacion, pintura y composicion, realizando los
chequeos y pruebas de linea necesarias hasta la
obtencion de las imagenes definitivas que lo con-
forman.

Producir el proyecto de animacién 3D en sus fa-
ses de diseno y modelado, setup, texturizacion,
iluminacion, animacion y renderizado, realizando
los chequeos necesarios hasta la obtencion de las
imagenes definitivas que lo conforman.

Controlar la realizacion de los procesos de pos-
tproduccion de proyectos de animacion 2D y 3D
supervisando la incorporacion de efectos de edi-
ciony la construccion de la banda sonora del pro-
grama.

Conceptualizar el proyecto multimedia interacti-
vo, concretando la definicion de sus funciones, su
arquitectura tecnologica, la planificacion de las
fases de trabajo y las caracteristicas especificas
de las fuentes.

Generar y adaptar los contenidos del proyecto
multimedia interactivo creando las fuentes y ma-
quetas, evaluando su calidad y comprobando la
adecuacion de las mismas, tanto las propias como
las provenientes de colaboradores externos.

Integrar los elementos y las fuentes con herra-
mientas de autor y de edicidn, llevando a cabo su
composicion, la generacion y sincronizacion de
sus movimientos, la creacion de sus elementos
interactivos y la dotacion de interactividad segun
los requerimientos del proyecto multimedia inte-
ractivo.

« Realizar la evaluacion del prototipoy la documen-
tacion del proyecto, asegurando el cumplimiento
de las normas de calidad y la configuracion de los
parametros de publicacion.

Aplicar las herramientas de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion propias del sector
en el desempeio de las tareas, manteniéndose
continuamente actualizado en las mismas.

Adaptarse a las nuevas situaciones laborales,
manteniendo actualizados los conocimientos
cientificos, técnicos y tecnoldgicos relativos a su
entorno profesional, gestionando su formacion y
los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo
de la vida y utilizando las tecnologias de la infor-
maciony la comunicacion.

Resolver situaciones, problemas o contingencias
coniniciativay autonomia en el ambito de su com-
petencia, con creatividad, innovaciony espiritu de
mejora en el trabajo personal y en el de los miem-
bros del equipo.

Organizary coordinar equipos de trabajo con res-
ponsabilidad, supervisando el desarrollo del mis-
mo, manteniendo relaciones fluidas y asumiendo
el liderazgo, asi como aportando soluciones a los
conflictos grupales que se presenten.

Comunicarse con sus iguales, superiores, clientes
y personas bajo su responsabilidad, utilizando vias
eficaces de comunicacion, transmitiendo la infor-
macién o conocimientos adecuados y respetando
la autonomia y competencia de las personas que
intervienen en el ambito de su trabajo.

Generar entornos seguros en el desarrollo de su
trabajoy el de su equipo, supervisando y aplican-
do los procedimientos de prevencion de riesgos
laborales y ambientales, de acuerdo con lo esta-
blecido por la normativa y los objetivos de la em-
presa.

Supervisar y aplicar procedimientos de gestion de
calidad, de accesibilidad universal y de «disefno
para todos», en las actividades profesionales in-
cluidas en los procesos de produccion o prestacion
de servicios.

* Realizar la gestidn basica para la creacion y fun-

Mas informacion:
www.todofp.es
www.educarioja.org
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Juegos y Entornos Interactivos

Duracion del estudio:
2.000 horas

cionamiento de una pequena empresay tener ini-
ciativa en su actividad profesional con sentido de
laresponsabilidad social.

* Ejercer sus derechos y cumplir con las obliga-
ciones derivadas de su actividad profesional, de
acuerdo con lo establecido en la legislacion vi-
gente, participando activamente en la vida eco-
nomica, social y cultural.

Al finalizar mis estudios,
en qué puedo trabajar?

Las ocupaciones y puestos de trabajo mas relevan-
tes son los siguientes:

N Animador / animadora 3D.

N Animador / animadora 2D.

“ Intercalador / intercaladora.

N Modelador / modeladora 3D.

N Grafista digital.

N Generador / generadora de espacios virtuales.
~ Técnica / técnico de efectos especiales 3D.
“Integrador / integradora multimedia audiovisual.

N Desarrollador / desarrolladora de aplicaciones y
productos audiovisuales multimedia.

W Editor / editora de contenidos audiovisuales
multimedia interactivos y no interactivos

NTécnica / técnico en sistemas y realizacion en
multimedia

éCuales son las salidas profesionales?

Este profesional ejerce su actividad en el sector de
la produccion audiovisual (cine, television y video),
de la animacion 2D y 3D, de la multimedia interac-
tiva y no interactiva, asi como en publicidad y em-
presas relacionadas coninternety las “newmedia”.

Mas informacion:
www.todofp.es
www.educarioja.org
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Captaciony Tratamiento de Imagen

Duracion del estudio:
2.000 horas

¢Qué voy a aprender y hacer?

« Determinar la viabilidad del proyecto de camara, de
iluminacion o fotografico, valorando las caracteristicas
expresivas de la imagen e identificandose con el pro-
yecto artistico a partir del analisis de los requerimien-
tosy de la documentacion del proyecto.

« Determinar y gestionar los recursos humanos, técnicos
y materiales que intervienen en los procesos de capta-
cion audiovisual, iluminacion de audiovisuales o espec-
taculos y fotografia, valorando sus caracteristicas para
emplear losidoneos en la resolucion de los proyectos

« Planificar la captacion y registro de imagenes, la ilumi-
nacion y los procesos fotograficos relacionando tiem-
pos y recursos y aplicando criterios de eficiencia que
permitan la realizacion de un presupuesto optimo.

- Definir y realizar la puesta en escena y la ambientacion
a partir del analisis de las caracteristicas expresivas de
la imagen fotografica a captar para cumplir con los re-
querimientos del proyecto o del cliente.

* Montar e instalar los equipos de iluminacion para obras
audiovisuales o espectaculos y producciones fotografi-
cas, verificando su correcto funcionamiento y su adap-
tacion a las necesidades expresivas o artisticas prede-
terminadas.

« Verificar el correcto funcionamiento de los recursos de
captaciony registro de una obra audiovisual o proyecto
fotografico en sus vertientes mecanica, electronica y
optica durante los ensayos para garantizar su operati-
vidad durante la toma.

« Supervisar y ajustar la iluminacion durante la realiza-
cion de ensayos previos al registro definitivo del pro-
yecto audiovisual o fotografico o a la representacion
del espectaculo, anotando y documentando los cam-
bios para su repeticion en el mismo recinto o en gira.

« Supervisar y realizar la captacion de laimagen en las di-
ferentes modalidades de trabajo propias del medio au-
diovisual y fotografico en cualquier soporte y formato,
valorando la calidad de la toma y registrando el sonido
en tareas propias de periodismo electronico o reportaje
social.

« Supervisar e iluminar durante el registro de imagenes
en producciones audiovisuales y durante la funcion de
espectaculosy eventos.

* Realizar la edicion de imagenes y sonidos en produc-
ciones propias del ambito del periodismo electronico o
reportaje social, para conseguir los efectos comunica-
tivos establecidos.

« Implementar soluciones técnicas en la toma e ilumina-
cion de producciones audiovisuales que posibiliten la
optimizacion de los procesos de postproduccion y eta-
lonaje con repercusiones en la mejora de la calidad de
laimagen final.

Supervisar y realizar los procesos completos de digita-
lizacion fotografica de imagenes, gestion del color en
los dispositivos digitalizadores y monitores, tratamien-
to digital de lasimagenesy realizacion de fotomontajes
y generacion de imagenes, segun los requerimientos
del encargo.

Gestionar la impresion de originales fotograficos, con-
trolando la calidad de las copias, su acabado, presen-
tacion, archivo y conservacion.

Supervisar las operaciones de desmontaje, transporte,
gestion del almacenamiento de equipos de camaray de
iluminacion, realizando el mantenimiento preventivoy
correctivo de los equipos, para garantizar el buen es-
tado de los materiales y su localizacion. i) Adaptarse a
las nuevas situaciones laborales, manteniendo actua-
lizados los conocimientos cientificos, técnicos y tecno-
logicos relativos a su entorno profesional, gestionando
suformaciony los recursos existentes en el aprendizaje
a lo largo de la vida y utilizando las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

Resolver situaciones, problemas o contingencias con
iniciativa y autonomia en el ambito de su competencia,
con creatividad, innovacion y espiritu de mejora en el
trabajo personaly en el de los miembros del equipo.

Organizar y coordinar equipos de trabajo con respon-
sabilidad, supervisando el desarrollo del mismo, man-
teniendo relaciones fluidas y asumiendo el liderazgo,
asi como aportando soluciones a los conflictos grupa-
les que se presenten.

Comunicarse con sus iguales, superiores, clientes y
personas bajo su responsabilidad, utilizando vias efi-
caces de comunicacion, transmitiendo la informacion o
conocimientos adecuados y respetando la autonomiay
competencia de las personas que intervienen en el am-
bito de su trabajo.

Generar entornos seguros en el desarrollo de su tra-
bajo y el de su equipo, supervisando y aplicando los
procedimientos de prevencion de riesgos laborales y
ambientales, de acuerdo con lo establecido por la nor-
mativay los objetivos de la empresa.

Supervisar y aplicar procedimientos de gestion de ca-
lidad, de accesibilidad universal y de «diseno para to-
dos», en las actividades profesionales incluidas en los

Mas informacion:
www.todofp.es
www.educarioja.org



Técnico/a Superior en lluminacion, IMAGEN
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Captaciony Tratamiento de Imagen

Duracion del estudio:
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procesos de produccion o prestacion de servicios.

* Realizar la gestion basica para la creacion y funciona-
miento de una pequena empresay tener iniciativa en su
actividad profesional con sentido de la responsabilidad
social.

« Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones de-
rivadas de su actividad profesional, de acuerdo con lo
establecido en la legislacion vigente, participando ac-
tivamente en la vida economica, social y cultural.

Al finalizar mis estudios

en que puedo trabajar?

Las ocupaciones y puestos de trabajo mas relevantes son
los siguientes:

N Camara de cine, video y television.

N Ayudante de cadmara.

N Camara de ENG (Electronics News Gathering).
Nlluminador / iluminadora de television.

N Ayudante de iluminacion.

N Responsable de iluminacion en espectaculos en vivo.
N Luminotécnica / luminotécnico de espectaculos en vivo.

N Técnica / técnico de mesas de control de iluminacion
en espectaculos.

N Fotografa / fotografo.

N Foto fija.

N Reportero grafico / reportera grafica.

N Retocador fotografico / retocadora fotografica digital.
N Supervisor de sistemas digitales y vectoriales de imagen.

éCuales son las salidas profesionales?

Este profesional ejerce su actividad en el ambito de la
captacion, registro de imagenes e iluminacion en pro-
ductoras de cine y video y en emisoras de television, asi
como en empresas dedicadas a la iluminacion especta-
cular en toda clase de espectaculos y eventos y también
en empresas dedicadas a la elaboracion, generacion y
tratamiento digital de imagenes fotograficas.

Mas informacion:
www.todofp.es
www.educarioja.org



